Liebe Studierende,

im Rahmen des Projekts DigileG beschiiftigen wir uns am Zentrum fiir
Lehrerbildung der TU Chemnitz mit der Frage, wie digitale Werkzeuge sinnvoll in
den Unterricht der Grundschule integriert werden kénnen. Im Rahmen mehrerer
Forschungsprojekte werden Unterrichtssequenzen ausgearbeitet, die Antwort auf
diese Frage geben sollen.

Von Ihnen michten wir heute wissen, wie Ihre Einstellung zum Thema digitale
Werkzeuge in der Grundschule ist und welche Erfahrungen Sie im Studium und
wiihrend der Praktika mit dieser Thematik schon gemacht haben.

Fiir die Beantwortung des Fragebogens benitigen Sie ca. 30 Minuten. Es wiire sehr
schon, wenn Sie sich fiir unsere Forschung und die Weiterentwicklung des Studiums
die Zeit nehmen wiirden. Vielen Dank.

Teil A: Einwilligung

Al.  Diese Umfrage ist streng vertraulich und anonym und dient
ausschlieBlich wissenschaftlichen Zwecken. Ihre Privatsphiire ist zu
Jjedem Zeitpunkt geschiitzt. Das bedeutet auch, dass die erhobenen
Daten mit den einzelnen anonymen Antworten bei den
Wissenschaftler*innen des ZLB der TU Chemnitz verbleiben und
nicht an Dritte weitergegeben werden. Alle Angaben sind freiwillig.
Sie knnen die Befragung jederzeit abbrechen, ohne dass Ihnen
dadurch Nachteile entstehen. Die Befragung ist in 3 Teile gegliedert.
Bitte beantworten Sie alle Fragen moglichst vollstiindig, ehrlich und
spontan. Die Beantwortung wird ca. 30 Minuten in Anspruch nehmen.
Bitte bestiitigen Sie durch einen Klick auf "Ja", dass Sie mindestens
18 Jahre alt sind, diese Erklirung gelesen haben und an der Umfrage
teilnehmen mochten.

ja
ich besuatige  [_]

A2.  Damit Sie mit dem Fragebogen gut zurechtkommen, finden Sie hier
eine kurze Erklirung der wichtigsten Begriffe:

Digitale Werkzeuge: Digitale Werkzeuge sind zu verstehen als eine
umfassende Bezeichnung fiir Hardware (Laptops, Tablets, Roboter,
...) und die damit nutzbare Software (Apps, Schreibprogramme, ...)
sowie Onlineanwendungen (E-Mailprogramme, Social Media, ...)

Lehren mit Medien: Das Lehren mitr Medien meint den didaktischen
Einsatz digitaler Werkzeuge mit dem Ziel, Lernprozesse anzuregen.

Lehren tiber Medien: Das Lehren éiber Medien kann sowohl die
Vermittlung medienpidagogischer Teilfelder (z.B.
Informationskompetenz, Selbstdarstellung im Internet, Werbung),
aber auch informatischer Teilfelder (z.B. algorithmisches Denken)

umfassen.
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A3, Damit wir die Moglichkeit haben, Ihre Daten bei einer neuen
Befragung eineindeutig Ihren heutigen Antworten zuzuordnen,
mochten wir Sie bitten, ein personliches Passwort zu generieren.

Die ersten zwei Buchstaben des Vornamens Threr Mutter (z.B. Christine - CH) | l |

Die ersten zwei Ziffern Ihres Geburtstags (2.B. 02. April 1998 - 02)

Die ersten beiden Buchstaben Ihres Geburtsortes (z.B. Chemnitz - CH) [:D

Teil B: Personliches Interesse und Fiihigkeiten

B3.  Welche der folgenden digitalen Werkzeuge im Bereich
Hardware/Geriite nutzen Sie?

Somrpione [ ] 1 1 |

S| P T

TableviPad [} }—{_}—{]

Drucker D ......... DD_D

USB-Stick D ........ &D__D

externe Fesiptate. [ -} ]

speicherkane [ }—{ - }—[]

MP3-Player, MP4-Phayer. iPod. eic.  [_J-{_}—-{_}—{]
ovopiyer [ o - ]



B4.  Welche der folgenden digitalen Werkzeuge im Bereich Software
nutzen Sie?

Office-Software (Schreibprogramm, Tabellen, Prasentation. ..) [ J-{_}—-{_}—{]]

STl [ [ =

BS. Welche der folgenden digitalen Werkzeuge im Bereich
Medien/Multimedia nutzen Sie? Nutzung fir das Studium
Auch akBV  par pasiv
als o nulze
Produzent Kemwmess ich micht

Nachschiagewerke |} —{_]
Hoespicle [} ]
Lemvideos, Tutorials, Erklir-Videos [ }—-{_}—{_]

B6.  Welche der folgenden digitalen Werkzeuge im Bereich
Medien/Multimedia nutzen Sie? auBerhalb des Studiums

T (R |
Horspiele [ [ —1 ]
S

Lernvideos, Tutorials, Erklir-Videos [} }—{_]

B7.  Wie sehr stimmen Sie mit den folgenden Aussagen {iberein?

Ich unterhalte mich it Freunden tiber aktuelle Entwickl
un mich gern mit uelle ] w:!xﬂ“m. D ......... D_D_D
Ich bin sehr interessi ir Freunde neue Di digitalen
sehr interessiert, wenn mir mwenxcm ey D ......... D_.D_D

Ich diskutiere mit Freunden, ich ei inem C ode
mit wenn ic cmeﬁagcmmnn:; mmtmT D___D_D__D

Wenn ich ein neues Mobiltelefon habe, erklire ich anderen gern, was eat:l;a D ......... &D_D
Ich tausche mich mit anderen in I i die sich z.B. mi
""f:a:';.m e g ;:::ﬁys :‘c;m;:f O——11—

Ich bin oder war in einer Computer-AG oder vergleichbaren D
Interessengemeinschaften aktiv. & D_ﬂ

U uber Computer- und Videospicle zu erfahren. unterhalte ich mich
e rpmriereses [l 0

Ich fahre mit Freunden auf Computermessen (z.B. CeBIT, Gamescon). D ------ ~D—-D—-D



BS.  Denken Sie an Ihre Erfahrungen mit digitalen Werkzeugen: Inwieweit
stimmen Sie den folgenden Aussagen zu?

Es ist sehr wichtig fur mich, mit digitalen Werkzeugen zu arbeiten. [} }{_}—-{_]

Es fallt mir leicht. den Umgang mit neuen digitalen Werkzeugen zu lemen. D ......... DMD_D
Mir macht die Nutzung digitaler Werkzeuge Spa8.  [_}-—{_}—{_}—{]

Ich konnte schon immer gut mit digitalen Werkzeugen arbeiten. [} J={ -]

Emacke sk el Syt maes Arek e dignion Weskwngm = [} [ e ]

Ich benutze digitale Werkzeuge, weil mich die Technik sehr interessient.  [_}-—{_}—-{_}—{_]
Ich schiitze mich im Umgang mit digitalen Werkzeugen kompetenter ein als D ......... D__ ____ D_D

die meisten meiner Kommillitonen.
Es gefallt mir, neue Dinge im Umgang mit digitalen Werkzeugen zu lemen. D ~~~~~~ D——-D—D

Ich kann anderen helfen, wenn sie Probleme mit digitalen Werkzeugen D D D D
haben.

Ich suche oft nach neuen Moglichkeiten, Dinge mit digitalen Wctk:;;:n ; D ......... D"‘D_D

Ich nutze das Internet gern, um neve Informationen zu suchen. D—-E}——-D——D

BY9.  Wie hifufig nutzen Sie digitale Werkzeuge fur die folgenden
Aktivititen?Nutzung fir das Studium

wochen monatli
viglich  dich ch  seltener  nie

Sich bber akuelle Nachrichten und Nevigkeiten informieren [ _J—[ J~~[ J{ ]
Nachschlagewerke nutzen (Lexikon, Worterbuch, Wikipedia. ..)  [_}-—{_}-{_}—{}—{]
Bucher/Zeitungen/Zeitschriften lesen D_{:] ......... &D_D

Musik/Horbacher o.A. hiren D_D ......... D_..D_D

Filme/Videos anschaven  [_}-—{_}-{_}—{J}—{]

nach moglichen Ausflugszielen oder Aktivititsmoglichkeit Iy
S el [on1 [l bl Inel |

Produktbewertungen lesen D._D ......... D..D_-D
spelen [ — {1101

B10. Wie hilufig nutzen Sie digitale Werkzeuge fir die folgenden
Aktivitiiten?Private Nutzung

wochen monatli
uiglich  dich ch  scliener  nie

Sich ber aktuelle Nachrichuen wnd Nenigketen informieren [ — }— [ 1—1{]
Nachschlagewerke nutzen (Lexikon, Worterbuch, Wikipedia. ...) E_D..D_E‘,__E
Bucher/Zeitmgen/Zeitschifienlesen [ Jr—{_J J—-{ L]

MusitsHorbacher o&. boeen [ J-—{ J[ J~{ ]

Filme/Vidoossmechesen [ 1— 1 1 1 |

nach moglichen Ausflugszicen oder Alshidssmoghetkeien 7.}, ]
Posattovetmgainen [ 1 —] — 1 -1 ]

spoin [ [ L]




Bll. Wie hiufig fihren Sie folgende digitale Aktivitiiten durch?Nutzung
fur das Studium

wichen monatli
uiglich  dich ch  seltener  nie

wochen monatli
wiglich dich  ch  seliener nic

Texte erstellen bzw. bearbeiten D.__DD._.D_D

cinfache Prasentation erstellen (Schrift, Bild, Grafik) D"D"“D’“D“‘D
Multimedia-Prisentation erstellen (Film. Toa. ...) DMD ......... &&D
Tabellenkalkulationsprogramme nutzen D__DWD_.D_nm

Zeichen-, Mal- oder Grafikprogramme nuzen |} }—{ L]
Audioprogramme nutzen (Musikproduktioa. ...) Dﬂ ......... &D_D
Programme zur Bild- und Videobearbcinmgnuzen | }—{ —{ [ 1—11
Fragen in Focen stellen [} }-{_}—{J—{

Fagen sadover ia Foven bemseworien. | —1 }— —{ —{ |

Wikicintrige u. A. schreiben/bearbeiten D_D“uD_D_MD

Eintriige fur (cigenen) Blog schreiben D ..... D ......... &&D

sir ot Vil el wt e (-0
Videokonferenzsoftware nutzen (z. B. Sykpe) [ }-{_}-{}—{]

Kommunikation ber soziake Netzwerke (z. :‘.‘:mm Messaging D .... D ......... D___D_D

Computerprogramme. Makros oder Skripte erstellen/schreiben DMD—D
Weseite enstellen oder bearbeiten [} }-{_J}-{}—{]

B12. Wie hiiufig fithren Sie folgende digitale Aktivitiiten durch?Private
Nutzung

wochen monatli
viglich  dich ch  seliener  nie

Lenprogmmemeen [ ] 1 1 1 |

Teute erstellen bzw. bearbeiten  [_J-—{_J-{_}—{}—{]

cinfache Prasentation enstellen (Schrift, Bild, Grafik) [}~ }-[ - ]
Multimedia-Prasentation erstellen (Film. Toa, ..)  [_}-—{_}-{_}—{_}—{]
Tabellenkalkulationsprogramme nutzen  [_J-+-—{_J- D_D_D

Zeketioe el oo Cuaiprrgmme setea ] o] ] 1] |



Audioprogramme nutzen (Musikproduktioa, ...)
Programme zur Bild- und Videobearbeitung nutzen
Fragen in Foren stellen

Fragen anderer in Foren beantworten

Wikieintrage u. A. schreiben/bearbeiten
Online-Profile oder Blogs kommentieren

Eintrlige fur (cigenen) Blog schreiben

Bilder oder Videos auf ein Online-Profil oder auf ein soziales
Netzwerk hochladen (z. B. Facebook oder YouTube)

Videokonferenzsoftware nutzen (z. B. Sykpe)

Kommunikation 0ber soziale Netzwerke (z. B. Instant Messaging
oder Statusmeldung)

Computerprogramme, Makros oder Skripte enstellen/schreiben

Webseite erstellen oder bearbeiten

D._D.““D_D_"D



Bl4. Wie gut konnen Sie die folgenden Aufgaben mit digitalen Werkzeugen

losen?

Software benutzen, um Viren zu finden und zu beseitigen

Fotos oder andere Bilder (Grafiken) digital bearbeiten
Eine Datenbank erzeugen (z.B. mit Microsoft Access)
Dokumente erstellen und bearbeiten

Benotigte Informationen im Internet suchen und finden
Eine Webseite erstellen und bearbeiten

Die Einstellungen am Computer indem, um ihn funktionsfhiger zu machen
oder Probleme zu beheben
Eine Tabelle fur Berechnungen, zur Datenverwaltung oder zur Erstellung

cines Diagramms benutzen

Ein Programm oder Makros schreiben (z.B. mit Basic, Visual Basic)

Ein Computemetzwerk einrichten

Eine Multimedia-Prisentation erstellen (mit Tdaen, Bildern oder Videos)
Texte, Bilder oder Videos auf ein Online-Profil hochladen

Dateien im Anhang einer E-Mail versenden

Ihre digitalen Fotos auf einem Computer speichemn

Elektronische Dokumente in Ordnern oder Unterordnern ablegen

In cinem Diskussionsforum/einer Benutzergruppe im Internet (z.B. Wiki
oder Blog) mitmachen

Das Intemnet far Online-Kiufe oder Online-Zahlungen nutzen

Zusammenarbeit mit anderen mit Hilfe von gemeinsam genutzien
Ressourcen (zB. Google Docs)

Programme/Software installicren

DM ..... “D._.D_D
D ....... “D_..D_.D
D. ..... ~E}..‘j_.D
O-0-0-0



Teil C: Einstellung zum Einsatz digitaler Werkzeuge an Grundschulen

Der folgende Abschnitt bezieht sich auf die unterschiedlichen
Kompetenzbereiche in der digitalen Welt. Bitte geben Sie an, wie Sie
Ihre Fihigkeiten zur Vermittlung der Inhalte an Grundschiller*innen
einschiitzen und wie wichtig Ihnen die Inhalte mit Blick auf die

Kinder im Unterricht sind.

Fihigkeit zur Vermittlung

Suchen und Filtern (zB. Arbeits- und Suchinteressen kliren, Suchstrategien
weiterentwickeln, relevante Quellen identifizieren)

Speichern und Abrufen (z.B. Daten sicher und strukturient speichem, von
verschiedenen Orten abrufen)

Interagieren (2.B. Digitale Kommunikationsmoglichkeiten zielgerichtet und
situationsgerecht auswihlen und nutzen)

Teilen (z.B. von Dateien, Informationen und Links, Quelkenangaben)
Zusammenarbeiten (z.B. digitale Werkzeuge bei der Zusammenfthrung von
Informationen, Daten und Ressourcen nutzen)

Umgangsregeln kennen und cinhalten (Netiquette, z.B. ethische Prinzipien

und kulturelle Vielfalt berticksichtigen)

Entwickeln und Produzieren (z.B. planen, gestalten und priisentieren
medialer Produkte)

Weiterverarbeiten und Integrieren (2 B. Inhalte an verschiedenen Formaten
bearbeiten)

Rechtliche Vorgaben beachten (z.B. Urheber-, Nutzungs- (Lizenzen),
Personlichkeitsrechte)

Sicher in digitalen Umgebungen agieren (z.B. Risiken kennen, Strategien
zum Schutz entwickeln)

Personliche Daten und Privatsphiire schitzen (2.B. Datensicherheit,
-missbrauch, Jugend- und Verbraucherschutz)

Technische Probleme lisen (z.B. Lisungsstrategien entwickeln)

Werkzeuge bedarfsgerecht cinsetzen (zB. digitale Umgebungen anpassen)
Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemidsen
nutzen (z.B. effektive digitale Lemmuglichkeiten finden und nutzen)
Eigene Defizite ermitteln und nach Lisungen suchen (z.B. Defizite bei der
Nutzung digitaler Werkzeuge erkennen)

Algorithmen erkennen und formulieren (z.B. grundlegende Prinzipien der
digitalen Welt kennen)

Auswerten und Bewerten (2.B. digitale Informationen und Daten analysieren,
interpretieren und kritisch bewerten)

Gesundheit schiltzen (z.B. Internetsucht vermeiden, gesundheitsbewusste
Nutzung digitaler Werkzeuge)

Medien analysieren und bewerten (z.B. Gestaltungsmittel und Wirkung von
digitalen Werkzeugen kennen)

Medien verstehen und reflektieren (z.B. Winschaftliche Bedeutung der
digitalen Werkzeuge kennen)

Trawe kb Traoe ich  Traee kb Traee kh
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Wichtigkeit mit Blick auf die Schuler

Suchen und Filtern (zB. Arbeits- und Suchinteressen kliren, Suchstrategien
weiterentwickeln, relevante Quellen identifizieren)

Speichern und Abrufen (z.B. Daten sicher und strukturiert speichern, von
verschiedenen Orten abrufen)

Interagieren (z.B. Digitale Kommunikationsmoglichkeiten zielgerichtet und
situationsgerecht auswihlen und nutzen)

Teilen (z.B. von Dateien, Informationen und Links, Quellenangaben)
Zusammenarbeiten (2.B. digitale Werkzeuge bei der Zusammenfuhrung von
Informationen, Daten und Ressourcen nutzen)

Umgangsregeln kennen und einhalten (Netiquette, z.B. ethische Prinzipien
und kulturelle Vielfalt berticksichtigen)

Entwickeln und Produzieren (z.B. planen, gestalten und peiisentieren
medialer Produkte)

Weiterverarbeiten und Integrieren (zB. Inhalte an verschiedenen Formaten
bearbeiten)

Rechtliche Vorgaben beachten (z.B. Urheber-, Nutzungs- (Lizenzen),
Perstnlichkeitsrechte)

Sicher in digitalen Umgebungen agieren (.B. Risiken kennen, Strategien
zum Schutz entwickeln)

Perstnliche Daten und Privatsphiire schitzen (z.B. Datensicherheit,
-missbrauch, Jugend- und Verbraucherschutz)

Technische Probleme losen (z.B. Lisungsstrategien entwickeln)

Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen (2 B. digitale Umgebungen anpassen)
Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlasen
nutzen (z.B. effektive digitale Lemmdglichkeiten finden und nutzen)
Eigene Defizite ermitteln und nach Lsungen suchen (z.B. Defizite bei der
Nutzung digitaler Werkzeuge erkennen)
Algorithmen erkennen und formulieren (z.B. grundlegende Prinzipien der
digitalen Welt kennen)
Auswerten und Bewerten (z.B. digitale Informationen und Daten analysieren,
interpretieren und kritisch bewerten)
Gesundheit schiitzen (z.B. Internetsucht vermeiden, gesundheitsbewusste
Nutzung digitaler Werkzeuge)
Medien analysieren und bewerten (z.B. Gestaltungsmittel und Wirkung von
digitalen Werkzeugen kennen)
Medien verstehen und reflektieren (z.B. Wirtschaftliche Bedeutung der
digitalen Werkzeuge kennen)

Memic  bemic  bomic s g
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Teil E: Sozialstatistik
Erfassung soziodemographischer Daten

ElL

Vielen Dank fiir Ihre Teilnahme und dafiir, dass Sie sich die Zeit genommen haben,

Geschlecht
Muinnlich
Weiblich
Divers
Wie alt sind Sie?

Im wievielten Semester des Grundschullehramtsstudium befinden Sie
sich (bitte Sommersemester 2020 mitzihlen)?

Welches Fach haben Sie als studiertes Fach gewiihit?
Mathematik
Deutsch
Englisch
WTH/S
Philosophieren mit Kindern
Welche Grundschuldidaktik studieren Sie neben Mathematik,
Deutsch und Sachunterricht?
Sport
Kunst
Werken

den Fragebogen auszufiillen!

g
L[]
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